Nintendo of Europe GmbH
Babenhauser StraBe 50, 8754 GroBostheim, Deutschland

 PAL VERSION

PRINTED IN JAPAN

SPIELANLEITUNG

 SNSP-SR-NOE




Hinweis: Bitte lies die verschiedenen Bedienungsanleitungen, die
sowohl der Nintendo Hardware, wie auch jeder Spielkassette beigelegt |
sind, sehr sorgfaltig durch! i

Dieses Qualititssiegel ist die
Garantie dafiir, dal3 Sie

8

UBERNIMM DIE KONTROLLE -...co.oove s eeeeee oo esoeee oo

Nintendo-Qualitiit gekauft haben.
Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele
oder Zubehor kaufen, damit Sie
sicher sind, daB3 alles einwandfrei
zu Ihrem Super Nintendo
Entertainment System papt.

DER SPIELER L S

POWER-GEGENSTANDE .....o.emvieneooeineannnnn..
LASER-EINHEITEN [BLAUE WAFFEN) ©cveemeeeesreeeeeonens
RAKETEN (ROTE WAFFEND .ocveeumiieeionsnnnens

DIE FORCE..........

STARKE DIE FORCE..

SPIELWELTEN

Wir freuen uns. daB Du Dich fiir die Super R-Type * Spielkassette fiir Dein Super leendo
Entertainment System™™ entschieden hast.

neuen Spiel

*© 1991 IREM
TM & ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
© 1992 Nintendo Co., Ltd.
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Technologie eilt das Raumschiff in die vordersten
Abwehrreihen, um den mutierten BYDO-Monstern das
Fiirchten zu Iehren. R-9 ist das ultimative
Schilachtschiff, aber wird das reichen?

&

Bist Ou bereit
mit R-9 an die
Grenzen des
Liniversums
zu eilen. um
dem Bydo
Ernpire Einhalt
zu gebieten?

ALch die auBer-
irdischen Mu-
tanten sind
mit moderrs-
ten Waffen
ausgertistet.
Aber R-49 hat
noch ein paar
High-Tech
Uberraschun-
gen fur sie
auf Lager!

Du steuerst das R-9 und mufit in jeder Spielstufe den Boss
besiegen, damit das BYDO Empire seine Plane endgiiltig
aufgibt. Drei R-9 Raumschiffe stehen Dir zur Verfiigung,
damit Du gegen die Mutanten bestehen kannst. Sieben
Spielstufen erwarten Dich in den unendlichen Weiten des
Weltraums, alle bewacht von einem machtigen BYDO-Boss.
Dein Ziel ist es, Deine Krafte immer weiter zu verstarken,
indem Du Power-Gegenstande einsammelst. Nur dann hast
Du gegen die bdsartigen Bydo-Bosse eine Chance. Wirst Du
van einem der Bydos geschlagen und Oir steht noch ein
Ersatz-R-9 zur Verfiigung, beginnst Du das Spiel wieder in der
gerade verlorenen Spielstufe.

Wahle den Schwierigkeitsgrad: NOVICE (Anfanger), EASY
[Leicht), NORMAL (Normall oder HARD (Schwer]. Du triffst
Deine Wahl auf dem Select-Bildschirm bevor das Spiel
beginnt. Hast ODu das Finale gliicklich in Deiner gewdhlten
Starke iberstanden, kannst DOu den nachsten
Schwierigkeitsgrad ausprobieren und damit Dich noch einmal
der Herausforderung und dem Abenteuer stellen. Hast Du
das Level “HARD™. erfolgreich beendet, bist Du reif fiir das
Profi-Level. Es ist ein wahrer Nervenkitzel, wenn Du Super R-
Type im PRO-Modus geschafft hast. Nimm die
Herausforderung an!
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4 STELIER- A-KNOPF, R-KNDPF
5 g‘gﬁié’r% e R e Teilt und _ver.elrf die Force
e Bewegt den Cursor auf derm ¢ atdale Eg'rausche e
SELECT BILOSCHIRM (Hoch und /‘f’ﬂ’;’;"g L’;’;’j e S
rurter] i
e Wahie einen Gegenstand aus B-KNOPF
e Feverr
SELECT-KNOPF——M e Startet die Gerdusche von
e Wechselt zurm Select-Bildschirrm BEGM und 5E irm SELECT-
[Nur auf dern Titelbildschirrm MOOLS.
rmoglich]

START-KNOPF
e Startet und pausiert das Spiel.

X-KNOPF, Y-KNOPF
e Feuert in schineller Reiber-
folge (autornatischl

SELECT-MODUS SELECT-MODUS

Bewege den Cursor mit derm Orticke den Start-Knopf,
STEUERKRELZ rauf und runter. weahrend Du das Titelbild
LEVEL : Gibt den Schwierig- siehst, Oas Level "NORMAL/
keitsgrad des 5piels ar. STEREQ" erscheint. Dricke der
SOUND: Stereo oder Norrmal SELECT-KNOPF, urn den Select-

BaM: -Musik Modus zu aktivierer.
SE: Wahte die Gerdusch-Effekte.

Indem Ou das STELERKRELZ nach oben oder unten drickst, kannst Ou den
Cursor bewegen und so einen Gegenstand auswahien. Ou kannst dann
Deine Wah! bestatigen. inderm Ou das Steuerkreuz nach links oder nach
rechts bewegst. Bei BGM und 5E gebrauche dern B-Knopf. urn die Gerausche
zu starten oder den A-Knopf, urmn sie abzuschalten.

Bezwinge Zabtorm! In der zweiten Spielstufe triffst Ou auf
den bosen und hinterhaltigen Boss Zabtom. Es ist kritisch,
Nachdem DOu Schwierigkeitsgrad und Gerausch ausgewahit hast. kehre wenm DLUTNeR ey Sledinse CnEsis Beke Hrnosrmiots, 7l e

zurtick zum Titelbild, inderm Du den Select-Knopt betétigst. Oricke nun den das Auge der grausigen Kreatur, und ...aus ist es mit ihmi
Start-Knopf, um das Spiel zu beginnern.




POWER-GEGENSTANDE

Kannst Du die blauen oder die roten Waffen-Einheiten
zerstéren, dann erscheinen Power-Gegenstande, die Du
einsammeln solitest. Wird eine blaue Waffe zerstort,
erscheinen filnf verschiedene Arten Laser-Einheiten.
Bezwinge eine rote und Raketen-Einheiten tauchen auf. Mit
diesen Power-Gegenstanden kannst Du Deine Angriffskraft

ausbauen.

Hast Ou eine
Blaue Waffen-
Einheit der
AuBerirdischen
zerstort, wirst
DOu mit Laser-
Power belchrt!

Die Roten War-
fen-Einheiten
verteidigen
sich vehernent
gegen Oeine
Angriffe.
Kannst DOu sie
aber besiegen,
erhalst Ou
wertvolle Ra-
keterl!

Dieser Laserstrahl reflektiert, wenn es auf etwas trifft. Berechne
diese Tatsachel!

NTI-LUF SER (PIN
Dieser wellenformige Laserstrahl halt eine festgelegte Distanz
zwischen oben und untert.

) SPLIT-LASER [GRUN]J
Dieser besondere Laserstrahl teilt sich in einer gewissen
Entfernung in mehrere aufr.




N (BLAUE WAFFEN]

LASER [GELB]
Oieser Strahl reflektiert konstant, wernn er aur etwas trifft.

KANONEN-LASER
\UIE'SE'I‘ Laserstrahl wirkt wie eine Kanonenkugel urnd karn in
direkter Linie abgefeuert werden. Er ist sehr effektiv.

VERFOLGER-RAKETE [PINK]
Diese Rakete verfolgt den
Gegner, bis er zerstort ist.

BESCHLEUNIGER-RAKETE
Mit dieser Rakete kannst Ou
DOeine Geschwindigkeit erhicher.

ANTI-BASIS-RAKETE [BLALJ
Liese Rakete fallt diagonal uric
zerstort dabel jeden Gegrier,
der ifir in die Juere kormimit.

Diese Einheit bleibt beirm
Spieler, urn ibrm zu assistierer.



*DIE FORCE

Befinden sich Laser-Einheiten in Deinemn Besitz,
erscheint eine besondere Waffe: Die Force. Sie ist
unbesiegbar und kann mit dem R-9 zu einer Einheit
verschmelzen. Sie kann ebenfalls, die Angriffskraft
verstarken.

Am Ende des R-9 Vorne an derm R-9
positioniert, wird nach angebracht, wird nach
hinter abgefeuert. varme abgereuert.

Driicke den A-Knopf wenn R-9 und die Force miteinander
verschmolzen sind und sie trennen sich wieder. Driicke den
A-Knopf, wenn sie getrennt sind, und sie verschmelzen
wieder miteinander. Die Force kann auch am Ende des R-39
angebracht werden.

I

STARKE DIE FORCE

Eine Einheit Zwei Einheiten Drei Einheitert

SEPARATE ANGRIFFSMUSTER
Wurde die Force durch zuséatzliche Laser-Einheiten verstarkt,
ist auch ihre Angriffskraft bei einer Trennung vem R-9

erheblich erhdht.

Eine Einheit




Es gibt dort eine Verschwdrung
zwischen Zako. fliegenden Unge-
hewern und dern Drachen. Achte auf

ie Minen!

T ged

2. SPIELWELT: DIE RUINEN
Diese Welt kormmt Oir sicher bekarnt
vor. Ou triffst hier auf auferirdische
Gegner, die urplotzlich aus dem
Wasser oder aus dem Boden heraus
auftauchen.

3. SPIELWELT: DIE HOHLE
Die Gegner, die Dir hier begegnen.
greifen Dich weiter an. auch wenn sie
bereits getroffen wurden. Es handelt
sich dabei urn mutierte Monster, die
Oir sehr geféhriich werden konnen.

Oieser Boss st mit vier Waffern-
systemer ausgerister. Er schielt mit
scharfkantigerm Weltraurmgestein in
unterschiediicher Geschwindighkeit.

2. BO5S: ZABTOM
Zabtom greift Oich nicht nur mit
Mega-Geschof-Kugeln an. sondern
auch rmit Laserstrahlen, die er aus
seinem Kopf und seinem Bauch
heraus abfevert.

3. BOSS: INEXSIS
Der Boss selbst stellt keine Gefahr
dar. Aber aus seinem Inneren kormmen
zwei 5chlangen zum Vorschein, die
Twinn Through, die Dich attackieren. Zur
Verteidigung ziehen sich imrmer wieder
in den Inexsis zurdick.

4. SPIELWELT: RIESEN-RALMSUCHIFF

Aus diesem unvorstellbar riesigen
Raumschiff kommen ahne Unter-
brectung immer wieder Fanzer und
fliegende Begner auf das R-9 zu. Eine
schwere Aufgebe, selbst fur das R-5l

> . = 3

5. SPIELWELT: DAS MINENFELD
Ein wahres Labyrinth erwartet Dich
hier, dafl sich standig verandert und
Dich immer wieder vor neueg
Herausforderungen stellt.

6. SPIELWELT: DIE RECYCLING-FABRIK
Hier werden die Uberreste der
zerstorten Gegner gesammelt und
wiederverwertet. Aufziige und
FlieBbander sind das Herz dieser
Fabrik.

o =2 W :

4. BOSS: PRISONER
Oer Boss wartet im Innern des
Racmschiffs auf Oich. Mit seinern
Linsen feuert er reflektierende
Laserstrahilen auf Dich ab.

5. BOSS: RIOS
Rios bewegt sich besonders schnell
durch die Gange des Labyrinthes. Er
attackiert Oich mit Raketen und
Lasern.

6. BOSS: RECYCLER
Dieser multifunktionsfahige Boss
sartiert die Uberreste der zerstorten
Gegrer und attackiert Dich it ihrem
Schrott. Er kann Dich aber auch mit
Laserstrahlen angreifen.




7. SPIELWELT: DAS BYDO EMPIRE
Verschiedene Kreaturen machen Oir
hier das Leben zur Holle. Stehilharte
Schiangen, die wie Insekten wirken
und Zako, der mit unheimlicher
Geschwindigkeit seine Gegner
anspringt. erwarten Oich in der letzten
Spielwelt.

: woom
Der Boss der Bosse will Oir zurm 5chiuB
noch einmal beweisen, zu welchen
Ungeheverlichkeiten die Mitglieder des
Bydo Ermpires fahig sind.

Hier werden |

" mutierten Aufierirdischen ,
vorgestellt, die Oir in Super R-Type
begegnen. Laf Dich von dem
unfaBbaren Rest tiberraschen! Pafi
auf, dafl es keine bise
Uberraschung wird!

Lafl Dich von dem harmiosen
Narnen micht beirrenl Er ist ein
heraus gefshriicher Gegner.

Oiese Weltraumschlange wei, wie
sie sich hinter Oelne Abwefir-
schirme schieicht

Wie ein Panzer tberrofit dieser
Aufierirdische alles, was ihm in dern
Weg kormimit. Bewege Dich schiel
vor ibm wegl

Erst sieht dieses Weltraurmwesen
recht harmlos - bis er sich
aufbidst. Dann bist Ou wirklich in
Schwierigkeiten geratent

Dieser auferirdische Mutant hiat
die Kraft eines Godzillas! Wenn Du
ihrm begegnest: Viel Glck!

Wenn Oein Instinke sagt: Nichts
wie weg, dann solitest Ou auf i
heren. Diese Kreatur schieft, um
21 treffen!

Wie ein Weltraum-Kampfschiff
gebaut und bis Gber afle Dhren
bewaffnet. begegnest Du hier
einern echten Probler.

BUARDGOYL

Der Zerstorer ist seine Lieblings-
waffe. und so wie.der damit
urmgeht, konnte er sie erfunden
haben!

MANGLER:

Diese Weltraurm-Kreatur I88L sich
Ieicht mit einem Asteroidern ver-
wechseln. Spétestens, wenn er Oich
angreift. bernerkst Ou Deinen irturml

AWLEAR:

Hat Oich diese Weltraurn-5pinne
in's Visier genormmen, bieibe nicht
mehr viel Hoffriungt Mact Dich auf
etwas gefabt!




NOTIZEN

GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewihrt auf die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitéts-
garantie fiir die in Deutschland von Nintando of Europe GmbH gekauften Produkte.

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

]

Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Deutschland gebiihrenfrei unter der Telefon-
Nummer 0130-5806 an, und beschreiben Sie den festgestellten Mangel.
Falls kein Bedienungsfehler oder dhnliches vorliegt,
schicken Sie das Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen
mit dem Kaufbeleg an:
Nintendo of Europe GmbH
Babenhiuser Strale 50
8750 GroBostheim

(in Deutschland).

3.

Die Gewihrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung, oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produkts beschrinkt; weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen.

Die Gewihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgeméBen Behandlung und/oder
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschidigungen nach dem Kauf
beruht.

Nach dem Ablauf der Gewihrleitungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich mit allen Fragen
und Reparaturwiinschen an den Nintendo Kundendienst (gebiihrenfreie Telefonnummer in
Deutschland: 0130-5806).

Iiiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:

Stadlbauer Marketing + Waldmeir AG
Vertriebs Ges.m.b.H. Auf dem Wolf 30
ZicgeleistraBe 31 CH-4052 Basel
A-5027 Salzburg el.: CH-061-3118818

Tel.: A-0662-881476

vV vV v V¥V

PFLEGE UND WARTUNG

Dieses Geriit ist prizisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch
grob behandelt oder erschiittert werden.

Wenn die Kontakte angefaBt werden oder mit Wasser in Beriihrung kommen, kénnten Stérungen
auftreten.

Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gerét
nicht mit fliichtigen Substanzen wie Farbverdiinner, Benzin oder Alkohol abwischen.

Bei unsachgemiBer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerit erlischt die Garantieleistung!



